01/03

ZIVOCICHY
POZNAVACIA HRA ZAZITKOVOU FORMOU
«“BEHACKA”

METODICKY MATERIAL PRE UCITELA

Téma: poznavanie lokalnych typickych Zivoéichov (lokalita Stiavnické vrchy)

Cas: jeden vyuéovaci blok(1 blok ma 90 minut)
Rocniky: 1., 2., 3. (prvé trojrocie) ISCED 1

Predmety: predmety: projektové uc¢enie s dérazom na medzipredmetové suvislosti a rovesnicke uéenie
(prirodoveda, telesna vychova, slovensky jazyk, eticka vychova)

Ciele: - poznat lokalnych typickych Zivocichov (vediet ich pomenovat, identifikovat / pomenovat ich zakladné znaky),
- triedit tieto Zivocichy do zakladnych kategorii,
- zvysit povedomie a citlivost deti na biodiverzitu regionu
- vytvorit priestor na pohyb deti
- vytvorit priestor na odhalovanie skrytych pravidiel / zakonitosti hry, na hladanie stratégii na efektivne zvladnutie hry

- trénovat techniku ¢itania, presne a spravne ¢itat pomenovania zivo¢isnych druhov
- ¢itat' s porozumenim kratky text

Pomocky:
- kratky text karty Zivoc€ichov
- hracie karty pre deti
- karty pre dospelych
- pravidla hry
- 4 r6zne peciatky alebo iné pomo6cky na oznacovanie identifikovanych zvierat

S podporou Nérskeho finanéného mechanizmu (Nérske granty) Norwa }2 K’ [V' 1
a slovenského statneho rozpoctu v ramci programu SK-Klima grants y sikromné zakladn gko.:


http://bakomi.sk/sk-klima/materialy/Poznavacia_hra_zivocichy-karty.pdf
http://bakomi.sk/sk-klima/materialy/Tabulky_deti.pdf
http://bakomi.sk/sk-klima/materialy/Tabulky_dospelaci.pdf
http://bakomi.sk/sk-klima/materialy/Poznavacia_hra_behacka-pravidla.pdf
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Postup: Hru odporic¢ame hrat s va¢sim poctom deti v ramci projektového ucenia, v $kole v prirode, v letnom tabore a podobne.
Tiez ju odporicame hrat v exteriéri. V pripade nevhodného pocasia v telocvicni alebo inom va¢som priestore, kde je mozny
volny pohyb pre vacsiu skupinu deti.

« Urcite 4 miesta, na ktorych budu dospeli.
Na tieto miesta budu deti chodit / behat a zistovat, ¢i mozu dostat znacku pre Zivocicha, ktory je najblizsi
neoznaceny na ich zozname. Miesta by mali byt od seba primerane vzdialené, aby deti mali dostatok pohybu

a zaroven sa pocas hry prilis nevycerpali. Vyberte v hracom priestore aj miesto, kde umiestnite vSetky karty
Zivocichov. Deti maju moznost sa k nim kedykolvek vrétit a ¢itat si v nich. Bude to takzvana informacna zéna.

* Vyveste karty zivocichov a precitajte si o nich.

Najprv v skupine s detmi precitajte a vyveste jednotlivé karty
zivocichov. Mozete mat aj kratku diskusiu o tom, Ci tieto Zivocichy |
deti poznaju, uz ich niekedy videli, kde ich videli a podobne.
Karty potom umiestnite na mieste, kde budu k dispozicii na
pozeranie pocas hry.

* Precitajte si spolu aj pravidla hry a overte, ¢i im deti porozumeli.
* Zabhrajte si hru.

S podporou Nérskeho finanéného mechanizmu (Nérske granty) 1 }2 K‘ M 1
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«“BEHACKA”
METODICKY MATERIAL PRE UCITELA

Pravidla hry: Dospeli na jednotlivych stanoviskach mé6zu individualizovat svoje ocakavania od jednotlivych deti — kedy daju k
zivocichovi peciatku. Pre mladsie / pomalSie napredujuce deti staci, ked pomenovanie zivo€icha spravne precitaju /
povedia. Rychlejsie napredujuce / starsie deti povedia jednu / viacero informacii, ktoré si precitali / vedia o zivocichovi.
Moézete individualizovat aj pravidla hry. Ak je v skupine viac deti, ktoré potrebuju viac podpory, m6zu hrat dvojice.

KIG¢ na vytvorenie dvojic prisposobte potrebam skupiny, s ktorou pracujete.

Pripravte dalSie aktivity pre deti, ktoré hru dohraju skor (pozbieraji na svojej hracej karte vSetky peciatky / znacky).

Namety na dopinkové aktivity:
- nakresli zivocicha z dnesnej hry, ktory ta najviac zaujal
- vymodeluj ho z plasteliny

- pohladaj viac informacii o Zivocichoch z dnesnej hry, ktoré ta zaujimaju, precitaj si o nich, vypis zaujimavé informacie

- zahraj si pexeso
- zahraj si hru zorad'ovacka s kartami zivo€ichov z behacej hry

- usporiadaj pomenovania Zivocichov z hry podla abecedy (pripravte aj vytlaceni abecedu ako pomocku)

Urobte si reflexiu hry. Odpori¢ame ju robit v mensich skupinach.

Namety na reflexiu:

Ako sa mi hralo? Co bolo I'ahké? Co bolo tazké? Co mi pri hrani pomohlo?
Co som sa v hre naugil / a?

Ktoré zivocichy z hry som doteraz nepoznal / a?

Co by som sa este chcel / a dozvediet o Zivoéich, s ktorymi sme dnes hrali?
Ako by sme tuto hru mohli vylepsit? Ako by sme ju mohli hrat nabudtce?

Na dalSich hodinach mézete pokracovat v poznavani zZivocichov, ktoré ste predstavili v hre.
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http://bakomi.sk/sk-klima/materialy/Pexeso-cast_1.pdf

